ContrOI Steunkleur en transparantie

Wij ontvangen zo nu en dan bericht dat het geleverde drukwerk niet overeen komt met het aangeleverde bestand.
De klacht gaat dan voornamelijk over witte of gekleurde vlakken die de tekst of afbeeldingen afdekken.

Dit ontstaat door het gebruik van steunkleuren in combinatie met transparantie in uw opmaakbestand.
Het omzetten naar CMYK geeft hierdoor problemen in de prepress software.

Bij het schrijven van de pdf wordt u hiervoor al gewaarschuwd!
Zie onderstaande melding

Warnings: _rL‘-., This file contains spot colors and transparency. This may -

produce unexpected results if converted to process ocutside
of Tllustrator.




COntrOI M Ed ia Steunkleur en transparantie

Op de volgende 5 pagina's tonen we u met verschillende voorbeelden wat het resultaat is na renderen, als er toch een
steunkleur in combinatie met transparantie wordt gebruikt.

Op de daaropvolgende 5 pagina's tonen we het resultaat na renderen als u onderstaande wijziging toepast in de
steunkleur in uw bestand.

Kleurinstelling op steunkleur geeft een foutief resultaat
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Swatch Options
Swatch Name: |Test spot orange |
[ IName with Colour Value
Colour Type: Spot - Dreview
Colour Mode: CMYK -

D Cyan gy —— EI%
Magena _ —ro—— %

Yelow s, O
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Kleurinstelling op process geeft een goed resultaat
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Swatch Name: |Test spot orange process |
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Colour Type: Process -
Preview
Colour Mode: CMYK -

D Cyan gy —— EI%
Magenta _ —roe— %

Yelow s, i
Black v — EI%




ControlMedia Steunkleur en transparantie

Bestand in InDesign
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Transparency

Drop Shadow
Inner Shadow
Outer Glow

Inner Glow

Bevel and Emboss
Satin

Basic Feather
Directional Feather
Gradient Feather

OBIECT: Muliphy 50%: (no effects) -
ETROKE: Mormal 100%; (no effects)
FILL: Normal 100%; (no effects)

Preview
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Transparency

Basic Blending
Mode: W
Opadity: 50% >
Isolate Blending
Knockout Group

[ oK ] [ cancel

)




ControlMedia

Bestand i

% COLOUR

%‘T

[E T

n InDesign

|_¢,_—|£|%

Test spot orange
C=0, M=25, Y=50, K=0

I

Bestand na render

Settings for: Object -

Transparency
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Outer Glow
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Bevel and Emboss
Satin
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Directional Feather
Gradient Feather

OBIECT: Mukiphy 1009 (no ffects) -
ETROKE: Mormal 100%; (no effects)
FILL: Normal 100%; (no effects)

Preview
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Basic Blending
Mode: W
Opacity:  100% >
Isolate Blending
Knockout Group
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Bestand in InDesign
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Bevel and Embass Knockout Group
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Basic Feather
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[ Gradient Feather

OBJECT: Muktiphy 100%; (no effects) -
STROKE: Normal 100%; (o effects)
FILL: Normal 100%; (no effects)
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Settings for:  Object -

Transparency

Drop Shadow
Inner Shadow
Outer Glow
Inner Glow
Bevel and Emboss
Satin

Basic Feather
Directional Feather
Gradient Feather
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Transparency

OBJECT: Muktiphy 100%; (no effects)
STROKE: Normal 100%; (o effects)
FILL: Normal 100%; (no effects)

Preview

Basic Blending
Mode: W
Opacity: 100% >
Isolate Blending
Knockout Group
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ETROKE: Mormal 100%; (no effects)
FILL: Normal 100%; (no effects)

Preview

Y

Steunkleur en transparantie

Transparency

Basic Blending
Mode: W
Opadity: 50% >
Isolate Blending
Knockout Group




ControlMedia Steunkleur en transparantie

Bestand in InDesign

* COLOUR
" Settings for:  Object - Transparency
NN
- Basic Blending
Test w OFange proCess a3 rency . -

T C=0, M=25, Y=50, K=0 Drop Shadow Mode: Multiply -
Tnner Shadow Opacity: 100% r
| Outer Glow
e [ 1s0kate Blending
Bevel and Embass Knockout Group

v L [ | (6
Basic Feather
Directional Feather

[ Gradient Feather

l OBIECT: Muktiphy 100%; (no effects) B
STROKE: Normal 100%; (o effects)
FILL: Normal 100%; (no effects)
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FILL: Normal 100%; (no effects)
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